Scenariusz zajeé

Jezyk angielski

Temat: Stuchamy historyjki 6. Poznanie przyimkéw in, on, under (w, na, pod)
Data: 17.04.2023 r.

Klasa: la

Nauczyciel jezyka angielskiego: Monika Pawlica

Nauczyciel wspolorganizujacy ksztalcenie: Paula Lison

Cele gléwne:
— poznanie i stosowanie w prostym zdaniu przyimkow okreslajacych potozenie (in, on, under),
— stuchanie historyjki ze zrozumieniem,

— nazywanie zabawek wystepujacych w historyjce.

Cele szczegotowe:

Uczen:

— rozpoznaje i nazywa nazwy zabawek, w tym rozpoznaje ich zapis stowny,
— wykonuje czynnos$ci wyrazone w je¢zyku angielskim,

— okresla potozenie przedmiotu w prostym zdaniu,

— aktywnie shucha historyjki i odpowiada na pytania zwigzane z jej tre$cia.

Glowne slownictwo i struktury:
— computer game, skateboard, kite, car, doll, bike, scooter, board game

— The monkey is in the box / The tiger is under the box / The skateboard is in the

Cele terapeutyczne:

— wdrazanie do utrzymania tadu i porzadku w czasie zajg¢,
— dazenie do wczesniej ustalonego celu,

— rozwijanie pamigci,

— ksztaltowanie umiej¢tnosci skupienia uwagi i koncentracji podczas zajec.

Tresci ksztalcenia z podstawy programowej:



X.2.1, X.6.1 Reagowanie werbalne i niewerbalne na polecenia
X.4.2 Nazywanie i opisywanie zabawek

X.2.2 Rozumienie sensu opowiadanych historyjek

X.3.1 Rozumienie bardzo prostych wypowiedzi w historyjce
X.3.1 Czytanie wyrazoéw i prostych wypowiedzi

X.4.3 Spiewanie piosenek i recytowanie rymowanek

Metody pracy:

Asymilacji wiedzy- prezentacja stownictwa, praca z multibookiem (historyjka), prezentacja
sfownictwa okreslajacego stosunki przestrzenne (in, on, under)

Aktywizujace - odgadywanie nazw kart obrazkowych, przyporzadkowywanie kart
wyrazowych, okreslanie potozenia maskotki wzgledem pudetka.

Formy pracy:

Indywidualna, grupowa, zbiorowa

Srodki dydaktyczne:
Karty obrazkowe, karty wyrazowe, multibook, maskotki matpki i tygrysa, pudetka

Plan zajeé:

1.Rozpoczecie: wspdlne zaspiewanie piosenki na przywitanie ,,Hello, hello™.

2. Powtorzenie stownictwa z poprzedniej lekcji (nazwy zabawek):

3.- Flash: nauczyciel odwraca karte obrazkowa w strong uczniow na utamek sekundy. Dzieci
probuja zgadngé, co przedstawia obrazek.

4.- Stop!: nauczyciel przedstawia karty wyrazowe do danego obrazka, dzieci w ciszy odczytuja
wyrazy. Kiedy wyraz pasuje do danej karty, dzieci wolaja: stop!

5. Zaprezentowanie pudetka (a box) podpisanego wyrazami okreslajacymi stosunki
przestrzenne: in (W), on (na), under (pod).

6. Podziat dzieci na dwie grupy (tygryski i malpki). Dzieci ustawiaja si¢ w rzg¢dzie do dwoch
nauczycieli, i po kolei mowia, gdzie znajduje si¢ maskotka tygrysa lub malpki wzgledem
pudetka np. The monkey is in the box / The tiger is under the box.

7.Wystuchanie historyjki 6. Dzieci stuchaja i odpowiadaja na pytania zadane przez nauczyciela.
Na koncu ogladaja wersj¢ animowang.

10. Podzigkowanie za udzial w lekcji i pozegnanie.



